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1.3.2 Wurzeln 

8. Berechne ohne Taschenrechner! 
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9. Ziehe teilweise die Wurzel! 
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10. Vereinfache durch teilweises Wurzelziehen so weit wie möglich! 
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11. Mache den Nenner rational! 
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12. Vereinfache! 
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13. Ermittle die Lösungsmenge in ℚ! 

(a) √𝑥 + 12 + √𝑥 − 3 = √𝑥 + 32 − √5 + 𝑥 (b) √𝑥 + 20 = √𝑥 + √𝑥 − 12 

(c) √4𝑥 − 9 + √6𝑥 − 7 = √5𝑥 − 3 + √5𝑥 − 13 (d) 2√3𝑥 + 1 = √𝑥 + 4 + 𝑥

 

(e) √4 + 2𝑥 = 1 + √3 + 𝑥  (f) √4𝑥 − 3 = √25𝑥 − 11 − √9𝑥 − 2 
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   x + 12 +  x − 3 =  x + 32 −  5 + x


   x + 20 =  x +  x − 12


   4 x − 9 +  6 x − 7 =  5 x − 3 +  5 x − 13


  2  3 x + 1 =  x + 4 + x


   4 + 2 x = 1 +  3 + x


   4 x − 3 =  25 x − 11 −  9 x − 2

